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KROTKI OPIS SCENARIUSZA:

Uczniowie/uczennice korzystajgc z wiedzy zdobytej podczas dwdch pierwszych warsztatow, tworzg wiasne
pomysty na rozwigzanie mikroretencyjne, ktére mogtyby powsta¢ w realnej przestrzeni. Prowadzacy,
podczas edukacyjnej sesji kreatywnej, przeprowadzi uczestnikdw przez proces projektowy, dzieki ktoremu
zaprojektujg konkretne rozwigzanie. To unikalna formuta zdobywania wiedzy poprzez doswiadczenie pracy
grupowej oraz odpowiedzi na wyzwanie projektowe. Pozwala na przetozenie zdobytej wiedzy na konkretne
rozwigzania uwzgledniajgce wytyczne projektowania przyjaznego srodowisku i regenerujgcego naturalne
zasoby planety.

Edukacyjna sesja kreatywna podzielona bedzie na 4 kolejne etapy:
1: ODKRYJ | ZROZUM —faza badawcza
2: ZDEFINIUJ —faza analizy i okreslania potrzeb, definiowanie wyzwania projektowego,

3: WYMYSL | PRZETESTUJ —faza generowania pomystdw i rozwiazan, eksplorowanie, potencjalne koncepcje

i rozwigzania, wyboér 1 pomystu, sesja szybkiego prototypowania,

4: DOSTARCZ/WDROZ — opracowanie wytycznych do wdrozenia projektu, finalna prezentacja projektu.

CZAS TRWANIA LEKCII:

180 minut



GRUPY:

min. 15 ucznidw (podziat na 3 grupy)

PYTANIE KLUCZOWE:

Jakie rozwigzanie mikroretencyjne mogtoby powstaé w lokalnej przestrzeni.

CEL WARSZTATU:

® poznanie technik myslenia projektowego

® poznanie podstawowych elementdw procesu projektowego

e definiowanie wyzwan projektowych i sposobdw poszukiwania rozwigzan

® poznanie zagadnien zwigzanych ze zrGwnowazonym rozwojem i innowacjg

® rozwijanie umiejetnosci wspotpracy w grupie

e wykorzystanie zdobytej wczedniej wiedzy w praktyczny sposdb za pomocg projektu konkretnych
prototypow rozwigzan

® rozwijanie technik prezentacyjnych

METODY:

® mapa mysli

e tworzenie wyzwania projektowego
e wybor pomystéw przez gtosowanie
e szybkie prototypowanie

® karta pomystu

e dyskusja

SRODKI DYDAKTYCZNE | MATERIALY:

® brystole

e markery, pisaki

e sticky notes

® kleje

e tasma klejaca

® sznurki

@ patyczki drewniane

e nozyczki, nozyki do papieru

e kartony

Formy pracy:

® praca grupowa
® szybkie prototypowanie

® prezentacja

e kartony

e puste butelki plastikowe

® stare czasopisma \ katalogi
® rzutnik

e drukarka



DRUGA CZESC ZAJEC (45-90 MINUT)

WPROWADZENIE:

1. Przedstawienie tematu warsztatéw oraz ich agendy. 10 min

e temat warsztatow: Projektowanie wtasnych pomystéw na rozwigzania mikroretencyjne w lokalnej

przestrzeni z wykorzystaniem metod design thinking

e warsztaty jako kontynuacja poprzednich warsztatow: Wojna o wode oraz Mikroretencja — co mozemy

zrobi¢ na wtasnym podwadrku?
® pojecia myslenie projektowe, innowacja- jak je rozumiejg uczestnicy- dyskusja
® kolejne etapy warsztatéw:
1: ODKRYJ i ZROZUM - faza badawcza
2: ZDEFINIUJ —faza analizy i okreslania potrzeb, definiowanie wyzwania projektowego,

3: WYMYSL | PRZETESTUJ — faza generowania pomystéw i rozwigzan, eksplorowanie,

potencjalne koncepcje i rozwigzania, wybdr 1 pomystu, sesja szybkiego prototypowania,

4: DOSTARCZ/WDROZ — opracowanie wytycznych do wdrozenia projektu, finalna prezentacja
projektu.

— podziat na grupy — losowy podziat na grupy- kazdy losuje numer od 1 do 3 —jest to numer

grupy, w ktorej bedzie pracowat

2. Poznajmy sie- praca indywidualna i szybka prezentacja kazdej z oséb. — 5 min

Kazda z oséb wypisuje co najmniej 3 stowa klucze najlepiej opisujace jej osobe, kazda osoba kolejno

prezentuje w formie 3 sticky notes.
PRACA WLASCIWA:

1. ODKRYJiZROZUM —faza badawcza oraz eksploracja interesariuszy oraz mozliwych kierunkéw projektu.
Podsumowanie wiedzy zdobytej podczas dotychczasowych warsztatow: Wojna o wode- O zasobach wody
na Swiecie i zjawiskach niedoboru wody oraz Mikroretencja — co mozemy zrobi¢ na wtasnym podwadrku?
Podczas poprzednich warsztatdéw uczniowie poruszali temat obiegu wody w przyrodzie, rozlokowania

zasobow wodnych na Swiecie oraz przyczyn ich utraty.

Poznali tematy dotyczgce zasobow wody w Polsce, rozktadu opaddw w czasie i przestrzeni, zanieczyszczenia
wod powierzchniowych i ich wptywu na jakos¢ wody, a takze temat jakosci wody, ktdra ptynie z naszych

kranow.

Podczas drugiego z warsztatu skupili sie na konkretnych rozwigzaniach prowadzacych do przeciwdziatania
suszy, ktore kazdy z nas moze wdrazac zycie. Podczas tego etapu skupimy sie na tym dla kogo bedziemy

projektowac oraz jakie sg mozliwosci lokalnych kierunkoéw projektu.



2. Mapa mysli 1: MIKRORETENCJA. Na duzym brystolu prowadzgcy wypisuje hasto MIKRORETENCJA.
Kazda z grup kolejno bedzie przyczepiac swoje skojarzenia z tematem. Kazda z grup otrzymuje markery oraz
sticky notes. Grupa wykonuje Mape mysli — na sticky notes wypisujgc i przyczepiajgc wszystkie skojarzenia
z tym tematem. Pytania pomocnicze: co to znaczy? jak to rozumiemy? z czym nam sie kojarzy? czego

dotyczy? na jaki problem odpowiada? — czas 5 min

3. Kazda z grup krotko prezentuje swoje skojarzenia z tematem mikroretencji — czas 2 min na grupe

4. Mapa mysli : DLA KOGO PROJEKTUJEMY. Na duzym brystolu prowadzgcy wypisuje hasto DLA KOGO
PROJEKTUJEMY. Kazda z grup kolejno bedzie przyczepiac swoje pomysty. Grupa wykonuje Mape mysli — na
sticky notes wypisujgc i przyczepiajgc wszystkie pomysty. Pytania pomocnicze: kogo moze dotyczy¢ nasz

projekt? dla kogo nasz projekt bedzie wazny i potrzebny? — czas 5 min

5. Kazda z grup krotko prezentuje swoje pomysty — czas 2 min na grupe

6. Gtosowanie- kazdy uczestnik ma 3 gtosy. Oddaje po jednym gtosie na pomysty na mapie mysli DLA
KOGO PROJEKTUJEMY. Podczas gtosowania wytoniony zostanie nasz uzytkownik. — czas 5 min

7. Mapa mysli: GDZIE PROJEKTUJEMY.. Na duzym brystolu prowadzgcy wypisuje hasto GDZIE
PROJEKTUJEMY. Kazda z grup kolejno bedzie przyczepiac swoje pomysty. Grupa wykonuje Mape mysli- na
sticky notes wypisujgc i przyczepiajgc wszystkie pomysty. Pytania pomocnicze: gdzie lokalnie nasz projekt

moze byc¢ potrzebny? czy sg jakies instytucje publiczne ktére go potrzebujg? — czas 5 min

8. Kazda z grup krotko prezentuje swoje pomysty — czas 2 min na grupe

9. Gtosowanie- kazdy uczestnik ma 3 gtosy. Oddaje po jednym gtosie na pomysty na mapie mysli GDZIE
PROJEKTUJEMY. Podczas gtosowania wytonione zostang 3 miejsca gdzie nasz projekt bedzie potrzebny —
czas 5 min

10.  ZDEFINIUJ —faza analizy i okreslania potrzeb, definiowanie wyzwania projektowego. Wspdlna burza
mozgéw dotyczaca naszego wybranego uzytkownika. — 10 min Prowadzacy notuje na duzym brystolu
informacje dotyczgce uzytkownika wg szablony:



Imie \ nazwa Cele i motywacje: Zachowania
co chce osiggngc? Jakie podejmuje dziatania?
jakie ma motywacje? Jak sie zachowuje?

jakie ma cele?

Wiek Oczekiwania i potrzeby: Bolgczki i frustracje
Skad pochodzi? Czego potrzebuje? Co wywotuje frustracje?
Czym sie zajmuje? Jakie ma oczekiwania? jakie ma obawy?

Co stoi na drodze do osiggniecia
celu?

11.  Definiowanie wyzwania projektowego. Cwiczenie w grupach. Kazda z grup zastanawia sie nad swoim
wyzwaniem projektowym. “JAK MOGLIBYSMY...” Wszystkie grupy pracujg z tym samym uzytkownikiem i
losowo wybranym kierunkiem projektowym GDZIE PROJEKTUJEMY. Wypisujg swoje wyzwanie projektowe

na brystolu. Definiujg i wybierajg jakiego typu rozwigzania poszukujg — 5 min
WYZWANIE PROJEKTOWE
JAK MOGLIBYSMY...CO? + DLA KOGO? + GDZIE PROJEKTUJEMY?

12. Prezentacja kazdej z grup — 2 min na grupe
13. WYMYSL | PRZETESTUJ — faza generowania pomystéw i rozwigzan, eksplorowanie, potencjalne

koncepcjeirozwigzania, Kazda z grup generuje jak najwiecej potencjalnych pomystow dla Swojego Wyzwania

projektowego. Nie ma ztych odpowiedzi i kazdy pomyst jest dobry. — 15 min

pomyst na jakie potrzeby odpowiada?

14. Nastepnie kazda z grup prezentuje efekty swojej pracy i wybiera jeden nad ktérym bedzie dalej

pracowac — 5 min prezentacja

15. Kazda z grup dla wybranego pomystu tworzy karte pomystu wedtug szablonu — 20 min



KARTA POMYStU

NAZWA POMYSLU DLA KOGO?

OPIS POMYSLU JAKIE PROBLEMY ROZWIAZUJE?

Na czym polega rozwigzanie?

MIEJSCE REALIZACJI POMYSLU CZEGO POTRZEBUJEMY ZEBY ZREALIZOWAC
PROJEKT?

INTERESARIUSZE\ PARTNERZY JAKIE BEDA KORZYSCI PROJEKTU DLA LOKALNEJ
SPOLECZNOSCI?

Kto jest zaangaZzowany w projekt?

Z kim mozemy wspodtpracowac?

16. Prezentacja pomystu kazdej z grup —5 min

17. Sesja szybkiego prototypowania- kazda z grup wykonuje prototyp swojego pomystu z dostepnych
materiatow takich jak: brystole, markery, pisaki, sticky notes, kleje, tasmaklejgca, sznurki, patyczki drewniane,
nozyczki, nozyki do papieru, kartony, puste butelki plastikowe, stare czasopisma \ katalogi. Wazne aby

pokazac ogdlng idee pomystu, jego funkcjonalnosé i specyfike. — 25 min

18. Prezentacja projektu kazdej z grup: omoéwienie prototypu —5 min na grupe

19. Po kazdej z prezentacji FEEDBACK: otwarta dyskusja dotyczacg tego co podoba sie w projekcie, a co

moze trzeba by jeszcze poprawic¢ lub rozwing¢ — 5 min

20. DOSTARCZ/WDROZ- opracowanie wytycznych do wdrozenia projektu, finalna prezentacja projektu.
Na podstawie komentarzy i wtasnych przemyslen kazda z grup planuje jakie kroki trzeba podjgé juz dzisiaj,
aby projekt mdégt zostac realizowany w przysztosci oraz jakie skutki przyniesie dla spotecznosci w przysztosci.

— 15 min

NAZWA PROJEKTU | JAKIE KROKI TRZEBA |JAK PROJEKT BEDZIE | JAKIE PRZYNIESIE
PODIAC JUZ WYGLADAL W SKUTKI DLA
DZISIAJ? PRZYSZLOSCI? SPOLECZNOSCI ?




PODSUMOWANIE

1. Nastepnie kazda z grup prezentuje efekty swojej pracy i wybiera jeden nad ktérym bedzie dalej

pracowac — 5 min prezentacja



