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Uczniowie/uczennice korzystając z wiedzy zdobytej podczas dwóch pierwszych warsztatów, tworzą własne 
pomysły na rozwiązanie mikroretencyjne, które mogłyby powstać w realnej przestrzeni. Prowadzący, 
podczas edukacyjnej sesji kreatywnej, przeprowadzi uczestników przez proces projektowy, dzięki któremu 
zaprojektują konkretne rozwiązanie. To unikalna formuła zdobywania wiedzy poprzez doświadczenie pracy 
grupowej oraz odpowiedzi na wyzwanie projektowe. Pozwala na przełożenie zdobytej wiedzy na konkretne 
rozwiązania uwzględniające wytyczne projektowania przyjaznego środowisku i regenerującego naturalne 
zasoby planety.
Edukacyjna sesja kreatywna podzielona będzie na 4 kolejne etapy: 

1: ODKRYJ I ZROZUM – faza badawcza

2: ZDEFINIUJ – faza analizy i określania potrzeb, definiowanie wyzwania projektowego, 

3: WYMYŚL I PRZETESTUJ – faza generowania pomysłów i rozwiązań, eksplorowanie, potencjalne koncepcje 
i rozwiązania, wybór 1 pomysłu, sesja szybkiego prototypowania, 

4: DOSTARCZ/WDRÓŻ – opracowanie wytycznych do wdrożenia projektu, finalna prezentacja projektu.

180 minut  

KRÓTKI OPIS SCENARIUSZA:

CZAS TRWANIA LEKCJI:  



● mapa myśli
● tworzenie wyzwania projektowego 
● wybór pomysłów przez głosowanie
● szybkie prototypowanie
● karta pomysłu
● dyskusja

● brystole
● markery, pisaki 
● sticky notes
● kleje
● taśma klejąca
● sznurki
● patyczki drewniane
● nożyczki, nożyki do papieru
● kartony

● kartony
● puste butelki plastikowe
● stare czasopisma \ katalogi
● rzutnik
● drukarka

● praca grupowa
● szybkie prototypowanie
● prezentacja

METODY:

ŚRODKI DYDAKTYCZNE I MATERIAŁY:

Formy pracy:

● poznanie technik myślenia projektowego
● poznanie podstawowych elementów procesu projektowego
● definiowanie wyzwań projektowych i sposobów poszukiwania rozwiązań
● poznanie zagadnień związanych ze zrównoważonym rozwojem i innowacją
● rozwijanie umiejętności współpracy w grupie
● wykorzystanie zdobytej wcześniej wiedzy w praktyczny sposób za pomocą projektu konkretnych 
prototypów rozwiązań 
● rozwijanie technik prezentacyjnych

min. 15 uczniów (podział na 3 grupy)

Jakie rozwiązanie mikroretencyjne mogłoby powstać w lokalnej przestrzeni.

CEL WARSZTATU:

GRUPY:

PYTANIE KLUCZOWE:



WPROWADZENIE:

1.       Przedstawienie tematu warsztatów oraz ich agendy. 10 min

● temat warsztatów: Projektowanie własnych pomysłów na rozwiązania mikroretencyjne w lokalnej 
przestrzeni z wykorzystaniem metod design thinking

● warsztaty jako kontynuacja poprzednich warsztatów: Wojna o wodę oraz Mikroretencja – co możemy 
zrobić na własnym podwórku?

● pojęcia myślenie projektowe, innowacja - jak je rozumieją uczestnicy - dyskusja

● kolejne etapy warsztatów:

1: ODKRYJ i ZROZUM – faza badawcza

2: ZDEFINIUJ – faza analizy i określania potrzeb, definiowanie wyzwania projektowego,

3: WYMYŚL I PRZETESTUJ – faza generowania pomysłów i rozwiązań, eksplorowanie, 
potencjalne koncepcje i rozwiązania, wybór 1 pomysłu, sesja szybkiego prototypowania,

4: DOSTARCZ/WDRÓŻ – opracowanie wytycznych do wdrożenia projektu, finalna prezentacja 
projektu.

– podział na grupy – losowy podział na grupy- każdy losuje numer od 1 do 3 – jest to numer 
grupy, w której będzie pracował

2.       Poznajmy się - praca indywidualna i szybka prezentacja każdej z osób. – 5 min

Każda z osób wypisuje co najmniej 3 słowa klucze najlepiej opisujące jej osobę, każda osoba kolejno 
prezentuje w formie 3 sticky notes. 

PRACA WŁAŚCIWA:

1.       ODKRYJ i ZROZUM – faza badawcza oraz eksploracja interesariuszy oraz możliwych kierunków projektu. 
Podsumowanie wiedzy zdobytej podczas dotychczasowych warsztatów: Wojna o wodę - O zasobach wody 
na świecie i zjawiskach niedoboru wody oraz Mikroretencja – co możemy zrobić na własnym podwórku? 
Podczas poprzednich warsztatów uczniowie poruszali temat obiegu wody w przyrodzie, rozlokowania 
zasobów wodnych na świecie oraz przyczyn ich utraty.

Poznali tematy dotyczące zasobów wody w Polsce, rozkładu opadów w czasie i przestrzeni, zanieczyszczenia 
wód powierzchniowych i ich wpływu na jakość wody, a także temat jakości wody, która płynie z naszych 
kranów.

Podczas drugiego z warsztatu skupili się na konkretnych rozwiązaniach prowadzących do przeciwdziałania 
suszy, które każdy z nas może wdrażać życie. Podczas tego etapu skupimy się na tym dla kogo będziemy 
projektować oraz jakie są możliwości lokalnych kierunków projektu.

DRUGA CZĘŚĆ ZAJĘĆ (45-90 MINUT)



2.       Mapa myśli 1: MIKRORETENCJA. Na dużym brystolu prowadzący wypisuje hasło MIKRORETENCJA. 
Każda z grup kolejno będzie przyczepiać swoje skojarzenia z tematem. Każda z grup otrzymuje markery oraz 
sticky notes. Grupa wykonuje Mapę myśli – na sticky notes wypisując i przyczepiając wszystkie skojarzenia 
z tym tematem. Pytania pomocnicze: co to znaczy? jak to rozumiemy? z czym nam się kojarzy? czego 
dotyczy? na jaki problem odpowiada? – czas 5 min

3.       Każda z grup krótko prezentuje swoje skojarzenia z tematem mikroretencji – czas 2 min na grupę

4.       Mapa myśli : DLA KOGO PROJEKTUJEMY. Na dużym brystolu prowadzący wypisuje hasło DLA KOGO 
PROJEKTUJEMY. Każda z grup kolejno będzie przyczepiać swoje pomysły. Grupa wykonuje Mapę myśli – na 
sticky notes wypisując i przyczepiając wszystkie pomysły. Pytania pomocnicze: kogo może dotyczyć nasz 
projekt? dla kogo nasz projekt będzie ważny i potrzebny? – czas 5 min

5.       Każda z grup krótko prezentuje swoje pomysły – czas 2 min na grupę

6.       Głosowanie - każdy uczestnik ma 3 głosy. Oddaje po jednym głosie na pomysły na mapie myśli DLA 
KOGO PROJEKTUJEMY. Podczas głosowania wyłoniony zostanie nasz użytkownik. – czas 5 min

7.    Mapa myśli: GDZIE PROJEKTUJEMY.. Na dużym brystolu prowadzący wypisuje hasło GDZIE 
PROJEKTUJEMY. Każda z grup kolejno będzie przyczepiać swoje pomysły. Grupa wykonuje Mapę myśli - na 
sticky notes wypisując i przyczepiając wszystkie pomysły. Pytania pomocnicze: gdzie lokalnie nasz projekt 
może być potrzebny? czy są jakieś instytucje publiczne które go potrzebują? – czas 5 min

8.       Każda z grup krótko prezentuje swoje pomysły – czas 2 min na grupę

9.       Głosowanie - każdy uczestnik ma 3 głosy. Oddaje po jednym głosie na pomysły na mapie myśli GDZIE 
PROJEKTUJEMY. Podczas głosowania wyłonione zostaną 3 miejsca gdzie nasz projekt będzie potrzebny – 
czas 5 min

10.       ZDEFINIUJ – faza analizy i określania potrzeb, definiowanie wyzwania projektowego. Wspólna burza 
mózgów dotycząca naszego wybranego użytkownika. – 10 min Prowadzący notuje na dużym brystolu 
informacje dotyczące użytkownika wg szablony: 



11.       Definiowanie wyzwania projektowego. Ćwiczenie w grupach. Każda z grup zastanawia się nad swoim 
wyzwaniem projektowym. “JAK MOGLIBYŚMY….” Wszystkie grupy pracują z tym samym użytkownikiem i 
losowo wybranym kierunkiem projektowym GDZIE PROJEKTUJEMY. Wypisują swoje wyzwanie projektowe 
na brystolu. Definiują i wybierają jakiego typu rozwiązania poszukują – 5 min 

WYZWANIE PROJEKTOWE 

JAK MOGLIBYŚMY…CO? + DLA KOGO? + GDZIE PROJEKTUJEMY? 

12.       Prezentacja każdej z grup – 2 min na grupę

13.       WYMYŚL I PRZETESTUJ – faza generowania pomysłów i rozwiązań, eksplorowanie, potencjalne 
koncepcje i rozwiązania, Każda z grup generuje jak najwięcej potencjalnych pomysłów dla Swojego Wyzwania 
projektowego. Nie ma złych odpowiedzi i każdy pomysł jest dobry. – 15 min

14.       Następnie każda z grup prezentuje efekty swojej pracy i wybiera jeden nad którym będzie dalej 
pracować – 5 min prezentacja

15.         Każda z grup dla wybranego pomysłu tworzy kartę pomysłu według szablonu – 20 min 



16.       Prezentacja pomysłu każdej z grup – 5 min

17.      Sesja szybkiego prototypowania - każda z grup wykonuje prototyp swojego pomysłu z dostępnych 
materiałów takich jak: brystole, markery, pisaki, sticky notes, kleje, taśma klejąca, sznurki, patyczki drewniane, 
nożyczki, nożyki do papieru, kartony, puste butelki plastikowe, stare czasopisma \ katalogi. Ważne aby 
pokazać ogólną ideę pomysłu, jego funkcjonalność i specyfikę. – 25 min

18.       Prezentacja projektu każdej z grup: omówienie prototypu – 5 min na grupę

19.       Po każdej z prezentacji FEEDBACK: otwarta dyskusja dotyczącą tego co podoba się w projekcie, a co 
może trzeba by jeszcze poprawić lub rozwinąć – 5 min

20.       DOSTARCZ/WDRÓŻ - opracowanie wytycznych do wdrożenia projektu, finalna prezentacja projektu. 
Na podstawie komentarzy i własnych przemyśleń każda z grup planuje jakie kroki trzeba podjąć już dzisiaj, 
aby projekt mógł zostać realizowany w przyszłości oraz jakie skutki przyniesie dla społeczności w przyszłości. 
– 15 min

KARTA POMYSŁU



PODSUMOWANIE

1.       Następnie każda z grup prezentuje efekty swojej pracy i wybiera jeden nad którym będzie dalej 
pracować – 5 min prezentacja


